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1 INTRODUCAO

Alegislagao brasileira que regula a educacao em nivel nacional, especificamente
a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao - LDB, Lei n® 9.394 de 1996, recomenda que a
concepcao educacional seja fundamentada no desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem, visando a aquisi¢ao de conhecimentos, habilidades e a formacao de
atitudes e valores (SILVA, 2017).

A Educacao representa um desafio significativo, uma vez que o processo de
aprendizado envolve a busca continua de novos conhecimentos, em um ambiente que
abriga uma diversidade de alunos com talentos, caracteristicas e interesses singulares. A
aprendizagem € um processo que precede, sucede e transcende o ato de ensinar, no qual
o conhecimento é construido por meio da interagao com o mundo (FUMEGALLI, 2012).

Frequentemente, a introducao de conceitos inovadores ocorre no ambiente
escolar através de praticas de ensino individuais ou em grupo, nas quais os professores
conseguem obter resultados superiores em sua abordagem pedagogica, buscando
inovagdo e explorando novas possibilidades no contexto educacional (SOUZA;
DOURADO, 2015).

Os recursos de ensino, em suas diversas formas, desempenham um papel
fundamental na configuracao do ambiente de aprendizagem, oferecendo estimulos aos
alunos, seja por meio de imagens e observacdes. No ensino de ciéncias naturais, esses
recursos desempenham um papel crucial, e os jogos pedagdgicos se destacam como uma
ferramenta essencial. Eles tém como objetivo despertar o interesse dos alunos,
contribuindo para a observagao e compreensao mais profunda dos estudos sobre os seres
vivos (QUIRINO, 2011).

Osjogos pedagdgicos trazem uma abordagem didatica significativa a educacao,
permitindo que os alunos adquiram conhecimento enquanto interagem entre si e
desfrutam da experiéncia. A antiga concepcao de que os jogos servem apenas para
entretenimento estd sendo substituida por uma visao mais moderna que reconhece o
potencial ltdico e educacional dessas ferramentas, proporcionando alternativas e
desenvolvendo habilidades para alcangar resultados e solucdes especificas. No contexto
do ensino fundamental, os jogos de cartas, em particular, destacam-se como uma opgao
valiosa para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. No entanto, é fundamental
dedicar tempo a organizagao, estruturagao e desenvolvimento desses jogos, levando em
consideragao o facil acesso ao material e sua relacdo com os conteudos do curriculo
escolar (QUIRINO, 2011).
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Devido aos desafios de aprendizagem, os jogos ladicos e pedagdgicos
desempenham um papel crucial na transferéncia de informagoes. Levando em
consideragdo as barreiras ao aprendizado, esses jogos sao planejados para encontrar
solugbes que possam auxiliar no processo de ensino e na assimilagdo de contetdo,
contribuindo para o aprimoramento das habilidades de leitura dos alunos. Os jogos
interativos, como jogos de tabuleiro, card games, role-playing game (RPG), jogos de cantiga,
jogos dos erros, jogos de memoria, quebra-cabegas e outros, aumentam o foco e a
concentragao, tornando-se recursos valiosos no cotidiano do processo educativo. Assim,
jogos educativos e pedagogicos tém um impacto positivo no crescimento intelectual e
cognitivo, promovendo o desenvolvimento de habilidades (COUTINHO; LISBOA,
2011).

No periodo Cretdceo, que se estendeu de 145,5 a 65,5 milhdes de anos atras,
ocorreu o auge da era dos dinossauros. Esse periodo também testemunhou um aumento
significativo no nimero de espécies de mamiferos e aves na Terra (OLIVEIRA, 2014). A
escolha deste tema é relevante ndo apenas devido a sua importancia, mas também a
abordagem inadequada que frequentemente é vista em diversos meios e midias. Um
exemplo disso é o filme Jurassic Park, no qual muitos dos dinossauros e plantas
representados pertencem ao periodo Cretaceo, e ndo ao Jurassico, como o titulo sugere.
Essas representagoes equivocadas visam, muitas vezes, aumentar o apelo popular, mas
carecem de precisao cientifica, levando a interpreta¢des incorretas da histdria da Terra.

Considerando que este tema é abordado no curriculo do ensino fundamental,
especificamente no 7° ano, na disciplina de Ciéncias - Vida e Evolugao, que se dedica a
analisar catastrofes naturais, processos de exting¢ao, as fases da vida e a explorar diversas
formas e niveis, a escolha deste assunto torna-se necessdria para oferecer uma alternativa
adicional de apoio ao aprendizado dos alunos.

O objetivo deste trabalho foi apresentar uma abordagem diferente e
complementar ao conteido ministrado em sala de aula. Trata-se de uma ferramenta
descritiva e um jogo ludico e pedagdgico projetado para auxiliar os estudantes na
compreensao do contetido relacionado a evolugao. O objetivo especifico foi criar um card
game com foco no estudo da evolucado das espécies do periodo Cretdceo, incorporando
esquemas mentais que estimulam o pensamento, a coordenagao temporal e espacial,
com o intuito de facilitar o aprendizado e a assimilagao desse contetido na sala de aula.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 DESAFIOS DA EDUCACAO NO SECULO XXI

Recentemente, tornou-se evidente que a insisténcia constante na abordagem de
aprendizagem centrada no “enraizamento”, por meio de metodologias pedagogicas
padronizadas, tem demonstrado ter eficdcia limitada. A educacdo do presente e do
futuro demanda abordagens mais flexiveis e adaptaveis, uma vez que a falta de
preparacao na formagao de professores e a escassez de recursos podem impactar
adversamente a permaneéncia das criangas e adolescentes na educagao.

De acordo com Coutinho e Lisboa (2011), um dos contributos mais
significativos que a escola e seus educadores podem oferecer no sentido de preparar os
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alunos para os desafios atuais é o ensino da gestdo do conhecimento, ou seja, o
desenvolvimento de habilidades metacognitivas.

O que caracteriza a revolucao tecnologica atual ndo é o carater central
do conhecimento e da informacao, mas a aplicagao deste conhecimento
e informacao a aparatos de geragao de conhecimento e processamento
da informacdo/comunicagdo, em um circulo de retroalimentagao
acumulativa entre a inovacdo e seus usos. A difusdao da tecnologia
amplifica infinitamente seu poder ao se apropriar de seus usudrios e
redefini-los. As novas tecnologias da informacdo ndo sdo apenas
ferramentas para se aplicar, mas processos para se desenvolver. (...)
Pela primeira vez na historia, a mente humana é uma forga produtiva
direta, ndo apenas um elemento decisivo do sistema de produgao
(CASTELLS, 2003, p. 07 apud COUTINHO; LISBOA, 2011).

Conforme observado por Coutinho e Liboa (2011), ao longo da histdria, uma
das principais finalidades da Educagao tem sido a preparagao dos individuos para
desempenhar diversos papéis na sociedade. Contudo, os autores afirmam com clareza
que essa énfase tem diminuido consideravelmente ao longo das ultimas décadas, um
fendmeno que pode estar relacionado com a ascensao das tecnologias da informagcao e
comunicagdo (TIC) e a necessidade de aprendizado continuo em ambientes informais,
um conceito que até entdo nao era amplamente considerado.

2.2 PERIODO CRETACEQO

No ano de 1882, a designacao ‘Cretacea’ foi originalmente adotada por d ' Halloy
para se referir aos calcarios do sul da Inglaterra. O Periodo Cretaceo representa o terceiro
e ultimo periodo da Era Mesozdica, estendendo-se de 135 a 65 milhdes de anos atras.
Este periodo abrange os depdsitos geoldgicos situados entre o Jurdssico e o inicio da Era
Cenozoica (OLIVEIRA, 2014).

A denominagao ‘Cretaceo” deriva da palavra latina ‘creta’, que significa ‘giz’,
pois inicialmente foi associado a presenca de depositos de greda branca (giz)
encontrados nesse periodo. No entanto, € importante ressaltar que a presenga de greda
branca ocorre de forma mais destacada apenas no Cretdceo Superior (OLIVEIRA, 2014).

O Periodo Cretdceo é subdividido em duas épocas: o Cretdceo Inferior, que
inclui as idades Berriasiana, Valanginiana, Hauteriviana, Barremiana, Aptiana e
Albiana, e o Cretdceo Superior, que compreende as idades Cenomaniana, Turoniana,
Coniaciana, Santoniana, Campaniana e Maastrichtiana. No que se refere a flora, o
Cretdceo ¢ marcado pelo desenvolvimento das angiospermas, em particular das
dicotiledoneas e monocotiledoneas (OLIVEIRA, 2014).

Através do Triassico, Jurassico e Cretaceo, radiacOes faunisticas e
floristicas resultaram em um grande nimero de espécies. Os ambientes
continentais passaram a ser dominados por novas faunas, compostas
por dinossauros, crocodilos, mamiferos pterossauros anfibios e aves.
No cretaceo, as floras terrestres passaram, pela primeira vez, a ser
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dominadas pelas angiospermas, ao invés das gmnospermas. Nos
mares, ocorreu uma grande irradiagdo de répteis marinhos
(ictiossauros, plesiossauros, notossauros, mosassauros), além dos
invertebrados, representantes dos bivalvios rudistas, amonoides,
belemnoides, corais, escleratinios, bivalvios e braquidpodes
(CARVALHO, 2010, p. 179).

Durante o Periodo Cretdceo, ocorreu a presenga de dois blocos continentais
distintos, um ao norte e outro ao sul. No Hemisfério Norte, o continente Atlantico Norte
reunia as Terras Escandinavias, Algonquianas e o Sino-Siberiano, formando o continente
de Angara, que se desenvolveu na direcao meridional. No Hemisfério Sul, observamos
novas fragmentagdes que demonstraram a separagao do continente Afro-brasileiro,
representando as massas terrestres da Africa e da América do Sul, além da separacao de
Madagascar do Continente Indo-malgaxe. Entre os blocos continentais que compuseram
os continentes emergentes nos hemisférios norte e sul, encontrava-se o Mar de Tethys
(OLIVEIRA, 2014).

No inicio do Periodo Cretaceo, a Laurdsia estava completamente separada da
Gondwana, que, por sua vez, comecava a se fragmentar. Durante esse periodo, um mar
continuo cercava os tropicos, caracterizado por elevado nivel do mar, proporcionando
condigoes tmidas e quentes na Terra. A vida prosperou em diversos ambientes, tanto
terrestres quanto aquaticos. No ambiente aquatico, os invertebrados marinhos
aumentaram sua diversidade e numero de espécies. Na Terra, os dinossauros
continuaram sua diversificagao. Além disso, o Cretaceo testemunhou o surgimento das
primeiras cobras. Destaca-se também a proliferacdo das plantas com flores, conhecidas
como angiospermas, que se tornaram dominantes nos ecossistemas terrestres.
Recentemente, na provincia de Liaoning, no nordeste da China, foram descobertos
fosseis das primeiras angiospermas conhecidas, datados de aproximadamente 124
milhoes de anos atras (SAVADA et al., 2009).

A movimentagao das placas tectonicas, acompanhada por intensa atividade
vulcanica e terremotos que ocorreram durante o Periodo Cretdceo, desempenhou um
papel significativo na configuragao do relevo dessa época, resultando na formagao de
diversas cadeias montanhosas. Além disso, a separacgao de continentes, como a América
do Sul e a Africa, que anteriormente estavam unidos na massa continental conhecida
como Pangeia, levou ao isolamento geografico e, por conseguinte, ao progresso
evolutivo das espécies com o surgimento de novos habitats. No final deste periodo,
observou-se uma notavel evolugao de grupos de mamiferos, a maioria deles de pequeno
porte (SAVADA et al., 2009).

O impacto de um meteorito que ocorreu no final do Periodo Cretaceo resultou
em uma extincdo em massa que afetou significativamente a diversidade da vida no
planeta. Evidéncias apontam para a extin¢ao de praticamente todos os animais terrestres
com um peso superior a aproximadamente 25kg, bem como a perda de muitos
organismos planctonicos e invertebrados marinhos. Grande parte das espécies de insetos
desapareceu, possivelmente devido a reducao do crescimento das plantas que serviam
como sua fonte de alimento apo6s o impacto. No entanto, algumas espécies conseguiram
sobreviver em regides no norte da América do Norte e Eurasia, areas que escaparam dos
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incéndios de grande escala que devastaram a maior parte das regides em latitudes mais
baixas (SAVADA et al., 2009).

2.3 PERIODO CRETACEO E SEU ENTENDIMENTO NO ENSINO FUNDAMENTAL II

O interesse pela Paleontologia e pelos processos de fossilizagao remonta aos
primordios das civilizagdes humanas. As explanagdes sobre os mecanismos e fendmenos
de fossilizagao, a evolugao da vida na Terra ao longo do tempo, as variagdes climaticas
em cada periodo e suas implicagdes, bem como a utilizagdo de recursos energéticos
resultantes desses processos, tém continuamente expandido (SILVA et al., 2019).

O crescente aumento na aplicacdo pratica no cotidiano, juntamente com o
interesse inato das criangas pelos fosseis, especialmente os dinossauros, justifica a
recomendagao de ensinar esse tema nos niveis fundamental e médio do ensino basico.
Dado seu estreito vinculo com a Biologia, os conteidos paleontoldgicos sao
predominantemente abordados nas disciplinas de Ciéncias e Biologia, embora também
possam ser incorporados nas disciplinas de Geografia e Historia, conforme indicado por
Nizer (2019).

A Paleontologia representa um tema fundamental para o estudo e compreensao
da origem e evolucao da vida na Terra. E uma disciplina que se encaixa particularmente
bem no plano de aula de Ciéncias para os alunos do 72 e 8% ano do ensino fundamental
II, podendo ser incorporada ao curriculo de maneira significativa, contribuindo para a
compreensdo da evolugdo dos seres vivos e tendo implicagdes econdmicas, servindo
como um guia na extracdo de combustiveis fosseis. Além disso, promove o turismo
paleontologico em regides que possuem afloramentos de fosseis, conforme destacado
por Nizer (2019).

De acordo com Wearing e Neil (2001, p. 75),

as pessoas aprendem melhor quando estao ativamente envolvidas no
processo de aprendizado; as pessoas aprendem melhor quando estao
usando os sentidos adequadamente — reconhece-se que, de modo geral,
as pessoas retém aproximadamente 10% do que escutam, 30% do que
léem, 50% do que véem e 90% do que fazem; os insights sdo as
experiéncias mais memoraveis, ja que despertam o estimulo e o
crescimento; o aprendizado requer atividade por parte de quem
aprende; a consciéncia de utilidade do conhecimento que esta sendo
adquirido torna o processo de aprendizado mais eficaz; as pessoas
aprendem melhor com experiéncias diretas.

A busca por um ensino de qualidade adequado a diversidade de alunos,
independentemente de suas necessidades educativas especiais, ¢ uma constante
preocupagao para todos os profissionais na area da Educacao. Nesse contexto, torna-se
de extrema relevancia que as instituicbes de ensino aprimorem seus métodos
educacionais e ferramentas, a fim de se adaptarem de maneira mais eficaz as variadas
necessidades do corpo discente. Aperfeicoar os métodos de ensino ¢ uma necessidade
premente para promover uma educacao inclusiva e de qualidade.
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2.4 JOGOS EDUCATIVOS

Conforme Mattar (2010) observa, frequentemente os alunos assistem as aulas
de forma passiva e nao conseguem estabelecer conexdes com sua propria realidade, pois
o conteudo transmitido pode carecer de relevancia aparente. Diante disso, é crucial que
os professores busquem inovagdes que contribuam para a eficacia do processo de
aprendizagem.

Nas salas de aula, nos deparamos com uma grande diversidade relacionada a
niveis sociais, culturais, raciais, religiosos, entre outros aspectos. Com o advento da
tecnologia, o tradicional quadro de giz ja nao é mais capaz de atrair a atengao dos alunos.
Torna-se imperativo, portanto, diversificar as metodologias de ensino para reavivar o
interesse dos estudantes pelo aprendizado.

Nesse contexto, Gomes e Friedrich (2001 apud OLIVEIRA; OLIVEIRA, 2021)
destacam os jogos como uma alternativa para aprimorar o desempenho dos alunos,
especialmente em contetidos mais complexos. Os jogos didaticos podem ser empregados
como ferramentas para simplificar a compreensao do contetido em sala de aula e torna-
lo mais atraente aos discentes.

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos
dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito
importantes é a possibilidade de construir-se a autoconfianga. Outro é
o incremento da motivacao. [...] um método eficaz que possibilita uma
pratica significativa daquilo que estd sendo aprendido. Até mesmo o
mais simpldério dos jogos pode ser empregado para proporcionar
informacdes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza e
competéncia (SILVEIRA; BARONE, 1998, p. 02).

A utilizagdo de jogos pode desempenhar um papel complementar ao do
professor, preenchendo lacunas no processo de aprendizagem. Sua aplicagdo revela-se
altamente produtiva, uma vez que estimula o trabalho em equipe, promove a
socializagao entre os alunos e contribui para a constru¢ao de conhecimentos mais
elaborados.

Quando se propde o uso de jogos em sala de aula, sdo necessarios alguns
cuidados especificos, incluindo a prévia avaliagao e testagem do jogo, a disponibilizacao
de uma sintese sobre o tema e a mecanica do jogo para despertar o interesse dos
participantes, a revisdao das regras do jogo e o planejamento de atividades relacionadas
aos conteudos abordados no jogo.

3 MATERIAL E METODO

O jogo tem como proposito transmitir conhecimentos sobre a fauna do Periodo
Cretdceo de uma maneira ndo convencional, oferecendo a possibilidade de aplicagao
multidisciplinar. O jogo consistird em cartas representando animais desse periodo, com
pontuacdes de ataque e defesa variando de 0 a 30, além de cartas bonus que
possibilitardo intera¢des entre os alunos.
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Dado o escasso referencial tedrico sobre jogos didaticos, foi conduzida uma
pesquisa descritiva adotando uma abordagem quantitativa e qualitativa. A pesquisa
quantitativa visa a compreensao estatistica das questoes delineadas nos objetivos da
pesquisa, concentrando-se no aspecto quantitativo da investiga¢ao. Por outro lado, a
pesquisa qualitativa é direcionada e nao tem o propodsito de quantificar ou medir
eventos; geralmente, ndo recorre a métodos estatisticos para a andlise de dados. Esta
pesquisa, de natureza descritiva, buscou descrever as caracteristicas dos objetos de
estudo (COSTA; HARDOIM, 2021).

3.1 ESCOLHA DO MATERIAL

A selecao das imagens para as cartas dos dinossauros foi realizada por meio da
pesquisa em fontes académicas, incluindo o Google Académico, imagens disponiveis na
plataforma cientifica SciELO, referéncias na revista “O mundo dos dinossauros”
(VENEZIAN et al., 2020), no livro “O grande livro dos dinossauros” (BOSCHETTI et al.,
2021), no “Livro 2: Periodo Cretaceo - carnivoros, herbivoros e ovinos - vivendo no
mundo dos dinossauros” (VENEZIAN et al., 2015) e no livro “Dinossauros do Cretaceo”
elaborado por Vagner Rodolfo da Silva em 2018.

O tabuleiro do jogo foi concebido e produzido no FabLab, utilizando
principalmente MDF cortado com a maquina de corte a laser DS4, localizado no Bloco I
do Centro Universitario de Patos de Minas - UNIPAM, no municipio de Patos de Minas,
MG.

3.2 CONSTRUCAO DO MATERIAL DIDATICO

Para a criagdo do tabuleiro, uma representagao grafica em planta foi elaborada
e desenhada a mao. O tabuleiro em sua totalidade apresenta dimensdes de 30cm de
comprimento por 25cm de altura. Os recortes centralizados para as 6 cartas tém
dimensodes de 25cm de comprimento por 22cm de altura. O espacamento nas bordas em
relagdo ao centro é de 1,5cm nas laterais esquerda e direita, enquanto as margens
superior e inferior tém lcm e 2cm, respectivamente. Ha um espaco de 1cm entre os locais
designados para as cartas, facilitando o manuseio. Na parte inferior do tabuleiro, hd um
tracado vertical de 2cm para apoiar as cartas. Posteriormente, o projeto foi digitalizado
no software AutoCAD 2018, utilizado para desenhos 2D e 3D precisos, modelagem com
sOlidos, superficies, objetos de malha, documentagado e outros recursos. Quanto as cartas,
elas seguem um sistema ludico de cores e apresentam imagens de animais e plantas do
Periodo Cretaceo, sendo impressas em papel colorido e, em seguida, plastificadas.

Cada participante inicia 0 jogo com uma pontuagao inicial de 500 pontos, ou de
acordo com a decisdao do professor (o administrador do jogo). Cada jogador comega o
jogo com um maximo de 5 cartas, que podem ser cartas de dinossauros ou cartas bonus.
Essas cartas exibem imagens e caracteristicas dos animais da época do Cretaceo, e cada
animal possui uma pontuagao que varia de 0 a 30 em termos de forca e defesa. Durante
0 jogo, certas caracteristicas sao levadas em consideracao para determinar a vantagem
de um animal sobre o outro, tais como altura, peso, tipo de alimentagao (herbivoro ou
carnivoro), a presenca de chifres e outras caracteristicas. Animais mais altos e mais
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pesados tém vantagens sobre aqueles de menor estatura. No entanto, animais que
possuem caracteristicas de defesa, como chifres, garras afiadas e habilidades de ataque
em grupo, sao representados por cartas bonus que podem ser usadas para melhorar o
desempenho e a estratégia no combate.

No decorrer do jogo, cada jogador podera jogar até trés cartas, que podem
representar animais ou nao, e tem a opcao de decidir se ira atacar o adversario ou nao.
Cartas bonus podem ser colocadas viradas para baixo e reveladas pelo jogador quando
for apropriado, desde que nao interfiram no resultado caso o dinossauro ja esteja
derrotado. Além disso, algumas cartas bonus podem ser utilizadas para fortalecer outros
animais que nao foram originalmente designados como bdnus, contanto que sigam as
regras estipuladas pelo administrador do jogo.

Para o tempo de duragao, sendo jogado em equipe de duplas ou quatro,
variando o tempo de 15min a 30min, onde para vencer deve-se fazer um dos oponentes
chegar a pontuagao zero primeiro, no combate ao longo da partida.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com esta proposta de criagao do jogo, os alunos poderao aprimorar suas
habilidades no que diz respeito ao contetdo de forma mais 4gil e eficiente. Para a
aplicagao do jogo pedagogico sugerido, € necessaria a disponibilidade de 30 cartas
(conforme Quadro 1), distribuidas entre os 4 jogadores, juntamente com 4 tabuleiros
individuais para cada um.

Quadro 1: Descricao das cartas contendo dinossauros

Nome do espécime / género e Habito (Peso / comprimento L.
L . . Caracteristica
espécie alimentar / altura)
ACROCANTOSSAURO 2300kg “Lagarto de espinha alta” em razao da
Acrocanthosaurus atokensis Carnivoro 12 metros crista elevada em sua coluna.
144 a 99 maa 05 metros Antebrago reduzido.
CARCARODONTOSSAURO 2000kg “Lagart? com dentes de tubarao” seus
. , dentes sao semelhantes ao Carcharodon
Carcharodontosaurus saharicus Carnivoro 13,5 metros - "
grande tubardo-branco “dentes
144 299 maa 3,65 metros .,
agudos”.
DEINONICO 73kg “Garra terrivel”, garra em forma de
Deinonychus antirrhopus Carnivoro 3,4 metros foice, cagam em grupos. (Bénus:
144 299 maa 1,2 metros Estratégia de ataque).
ESPINOSSAURO 9.000 kg " o
) . , Lagarto espinho”, seus enormes
Spinosaurus aegyptiacus Carnivoro 18 metros espinhos aloneados nas vértebras
144 a 99 maa 5,6 metros P & ]
CUMIN tonelad:
SU, O . , 6 toneladas “Imitacao de Crocodilo”, em virtude
Sucomimus tenerensis Carnivoro 12 metros da sua boca que é semelhante
144 a 99 maa 04 metros i '
AMAR Al 000 k
GASSAURO , 2000 kg “Lagarto de La Amarga”, fileira
Amargasaurus cazau Herbivoro 10 metros alonsada de espinhos nas costas
144 2 99 maa 04 metros 5 P '
HIPSILOFODONTE 50 k:
. ) , & “Dente Hupsilophus” seus dentes e
Hypsilophodon foxi Herbivoro 02 metros crista alta se assemelham a ietana
144 a 99 maa Desconhece 1
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Hupsilophus. (Bonus: Estratégia de

ataque).
IGUANODONTE 3 toneladas “Dente de iguana” vive em rebanhos,
Iguanodon bernissartensis Herbivoro 10 metros bico afiado para arrancar folhas e
144 a99 maa 5 metros galhos.
OURANOSSAUI.{O . , 44 tonelada “Lagarto Ourane” ou “Lagarto
Ouranosaurus nigeriensis Herbivoro 7 metros Valente”, focinho comprido
144 299 maa Desconhece ’
PSITACOSSAURO 50kg “Lagarto Papagaio”por causa do bico,
Psittacosaurus Herbivoro 1,5 metros vivi em rebanho para protegao.
144 299 maa Desconhece (Bonus: Estratégias de defesa).
PTEURODAUSTRO 45kg “Asa Azul” com 3 dedos, dentes
Pterodaustro guinazui Onivoro 132 cm semelhantes a cerdas (Bonus: a
144 a99 maa 2,5 largura da asa surpresa vem de cima).
BARIONIX ) .y L1700 kg “Garra Pesada” um par de garras
Baryonyx walkeri Piscivoro 8,5 metros enormes curvadas. (Bonus: Garras).
144 299 maa 3 metros
CARNOTAURO 1.730 kg “Touro Carnivoro” por causa do seu
Carnotaurus sastrei Carnivoro 7,5 metros habito de comer carne e seus chifres.
99 a 65 maa 2,7 metros (Bonus: Chifre).
DEINOSUCO 3 toneladas “Crocodilo Terrivel” matava as suas
Deinosuchus Carnivoro 12 metros pressas arrastando para o fundo do
99 a 65 maa Desconhece pantano. (Bénus: Cuidado onde pisa).
MOSASSAURO 20 toneladas “Lagarto Meuse” possui barbatanas,
Mosasaurus Conybeare Carnivoro 6 metros mandibula poderosa e escamas.

99 a 65 maa 12 metros (Bonus: Cuidado onde pisa).
PTERANODONTE , 158kg “Alado e sem Dentes” bico longo
Pteranodon longiceps Carnivoro 9 metros (Bonus: a surpresa vem de cima).

99 a 65 maa 1,8 metros

QUETZALCOATLUS 100 kg “Serpente Plumada” com ossos
Quetzalcoatlus northropi Carnivoro 11 metros robustos

99 a 65 maa 7 metros (Bonus: a surpresa vem de cima).

TIRANOSSAURO 7 toneladas . .
, “Lagarto Tirano"rex=rei, por causa do
Tyrannosaurus rex Carnivoro 13 metros
seu tamanho.
99 a65maa 4 metros
TROODONTE 50kg “Dentes que ferem” dentes e garras
Troodon formosus Carnivoro 2 metros que podem cortar folhagens e retalhar
99 a 65 maa 1 metro carne. (Bonus: Estratégia de ataque).
VELOCIRAPTOR 15kg “Ladrao Ligeiro” Garras no pé, cauda
Velociraptor mongoliensis Carnivoro 2 metros rigida e veloz (Bonus: Estratégia de
99 a5 maa 50 cm ataque).
MONONICO Desconhece “Uma F}arra” Olhos grandes ajudam a
, localizar a presa, antebracos curtos
Mononykus olecranus Carnivoro 90 cm “residuais” (Bonus: Estratégia de
99 a99 maa Desconhece
ataque).
EUOPLOCEFALO 3,3 toneladas “Cabega bem Blindada” por causa da
Euoplocephalus tutus Herbivoro 6 metros placa em seu cranio (Bonus: Defesas

99 a 65 maa Desconhece naturais)

LAMBEOSSAURO 23toneladas “Lagarto que Lambe” possui uma
Lambeosaurus Herbivoro 15 metros crista na cabeca,
99 a 65 maa 2,1 metros
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IIL =~ b s
MAIASSAURA 3900kg agarto~ bO.a mae” possui bico de
. B pato, ndo tinha armadura nem
Maiasaura peeblesorum Herbivoro 9 metros espinhos (Bonus: Estratégia de
99 a 65 maa 2,25 metros P ) &
ataque).
PAQUICEFALOSSAURO
Q 430kg “Lagarto de cabeca grossa” por causa
Pachycephalosaurus , A
) ) Herbivoro 4,6 metros do seu teto engrossado de seu cranio
wyomimgernsts 4,3 metros (Bonus: Defesas naturais)
99 a 65 maa ] ]
PARASSAUROLOFO 25 toneladas “Quase Saurolofo” seu bico permiti
Parasaurolophus Herbivoro 9,5 metros triturar o alimento, crista alongada.
99 a 65 maa 49 metros (Bonus: Defesas naturais).
PROTOCERATOSSAURO 181kg “Primeiro rosto com chifre” cranio
Protoceratops andrewsi Herbivoro 1,8 metros grande comparado ao corpo (Bonus:
99 a 65 maa 60 cm Defesas naturais).
ESTIRACOSSAURO 3.000kg “Lagarto Espinhoso” chifre enorme
Styracosaurus albertensis Herbivoro 5,5 metros com espinhos e cabeca grande. (Bonus:
99 a 65 maa 1,8 metros Defesas naturais)
TRICERATOPE 12.000 kg “Rosto com 3 Chifres” corpo macico,
Triceratops horridus Herbivoro 9 metros chifres enormes e couraca 6ssea
99 a 65 maa 3 metros (Bonus: Defesas naturais).
.O . OR , 20kg “Ladrao de Ovos” bico desdentado,
Ovwiraptor philoceratops Onivoro 19,6 metros lonea e Heida cauda
99 a 65 maa 80 cm gacrs '

Alguns dos dinossauros descritos no quadro acima possuem cartas bonus que
permitem interagdes adicionais, concedendo-lhes maior forga e estratégia durante o
combate. No Quadro 2 abaixo estdo listadas as cartas que funcionardo como bonus
(cartas de efeito) para auxiliar os dinossauros quando for apropriado.

Quadro 2: Descrigao das cartas de efeito

N Nome Atribuicao
A evolugdo permitiu que alguns animais para sobreviver contassem com
01 DEFESAS NA S artiﬁc.:ios (cara'cten'sticas) .para lutaren.1 contra seus prNedadores. Esta carta
permite ao animal possuir um mecanismo de protecao que dobre os seus
pontos de defesa.
02 AINTERACAO

03 ESTRATEGIAS DE ATAQUE

Vocé nao esta sozinho, vocé € um excelente cagador, porém para isso
voceé precisa de aliados. Aumentar seu niimero em até 4 vezes.

Mandibulas poderosas podem ser feitas para morder ou prender. Para

04 DENTES E PRESAS
matar as suas presas.

05 GARRAS Proporcionam ao animal um meio de se defender e atacar perfurando e

ferindo o oponente.
06 CHIFRES Podem ser utilizados em combates de (.tabega um meio de se defender e
atacar perfurando e ferindo o oponente.

07 CAMUFLAGENS O ambiente proporciona vantagens de se esconder, seja ele: aquético,
terrestre ou folhagens

08 CAUDA E ATAQUE Cauda longa e poderosa Pode ser utilizada como uma arma para abater

€ incapacitar o oponente.
09 CUIDADO ONDE PISA O terreno ao seu redor mudou.
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10 | ABASTECENDO A MAQUINA Os herbivoros precisam Consimur grande quantidade de comida para
abastecer um corpo tao volumoso. Reabastega a forca.

11 ESTRATEGIAS DE DEFESA As vezes viver em rebanho é benéfico para se proteger dos predadores.

12 | ASURPRESA VEM DE CIMA Ataques surpresas vém de cima. Eles dominam os céus.

A atual geragao dispoe de uma vasta e praticamente ilimitada quantidade de
informagdes ao seu alcance, gragas a imensa variedade de conteudos disponiveis nao
apenas em filmes, mas também na internet, superando em muito o que estava disponivel
anos atrds. Nesse contexto, cabe ao professor direcionar o aluno da maneira adequada,
empregando abordagens envolventes em sala de aula.

O Cretaceous World: Cards Game nao exige que o jogador decore as cartas, mas
sim que descubra as melhores maneiras de combina-las para obter resultados mais
favoraveis, empregando o raciocinio logico. Esse jogo pode ser aplicado repetidamente,
permitindo que os estudantes desenvolvam estratégias e se adaptem a novas
circunstancias.

E fundamental destacar que os jogos pedagdgicos ndo substituem a figura do
mestre; eles sdo eficazes quando acompanhados por alguém que analise o jogador e o
jogo de forma metodica, analitica e critica. Essa andlise é essencial para perceber quando
uma ferramenta educativa deixa de ser instrutiva e se transforma em um mero
entretenimento competitivo. Nesse cendrio, é responsabilidade do educador conduzir
sutilmente o aprendiz de volta ao caminho do aprendizado adequado. Isso nao significa
que um jogo instrutivo ndo possa ser atraente e divertido; pelo contrdrio, se nao for
atrativo, os alunos deixarao de joga-lo, tornando-se desinteressante. O papel do
educador nao deve ser o de direcionar de forma explicita os passos do aprendiz, mas
sim garantir que o aluno nao use a ferramenta sem entender e aprender algo com ela,
evitando que o processo educacional se desvie significativamente de seu propdsito
(MORATORI, 2003).

A pesquisa conduzida por Tavares, Comniskey e Bosetti (2021) destaca a falha
previamente abordada neste artigo relacionada a auséncia de contetidos relacionados a
paleontologia e periodos da evolugao. Essa lacuna no conhecimento ocorre devido a falta
de informagOes precisas ou a presenca de informagdes incorretas, o que impacta
negativamente na aprendizagem dos alunos e na qualidade do contetido ministrado
pelos professores.

Na revista Interdisciplinar, Sulea, Mendes, Siqueira e Costa (2020) abordam a
eficacia potencial da utilizagao de metodologias alternativas para promover a construgao
de conhecimentos cientificos sobre esse tema. A pesquisa destaca a necessidade de
realizar estudos qualitativos mais aprofundados nesta area, com o objetivo de
desmistificar os argumentos relacionados a paleontologia e contribuir para o
desenvolvimento de abordagens e estratégias de ensino mais eficazes.

Em um estudo conduzido por Castro (2019), foram aplicados parametros
semelhantes na criagdo de um jogo de cartas para fins educacionais. O estudo destacou
a eficidcia dessas cartas como ferramenta ludica de ensino para promover a
aprendizagem e compreensao dos conteudos cientificos incorporados nas cartas. Isso
implicou em uma abordagem alternativa, afastando-se da simples exposi¢ao do
conhecimento e criando uma forma inovadora de constru¢ao do conhecimento cientifico.
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O papel do docente ¢ fundamental na criacdo de um ambiente educacional que
respeite a individualidade dos alunos e promova uma aprendizagem significativa. Sob
essa perspectiva, a qualidade da aprendizagem reflete diretamente a maneira como o
educador estimula os alunos a adotar comportamentos que resultem em agdes criticas e
conscientes. Isso implica que tudo o que é mediado tenha relevancia e aplicabilidade no
cotidiano do aluno (NUNES, 2017).

5 CONSIDERACOES FINAIS

O Cretaceous World: Cards Game, desenvolvido neste estudo e que apresenta uma
descri¢ao detalhada das espécies de dinossauros do periodo Cretaceo, tem o potencial
de contribuir para a resolucao da problematica relacionada ao ensino do contetudo de
Vida e Evolugao na disciplina de Ciéncias do 7° ano do ensino fundamental II.

Ojogo foi concebido com o propdsito de introduzir uma nova metodologia que
visa aprimorar a qualidade do ensino na educacao basica, oferecendo suporte para uma
compreensao mais aprofundada do periodo Cretaceo. Seu objetivo nao se limita apenas
a ensinar como jogar, mas a auxiliar os alunos a desenvolver uma nova perspectiva e
senso critico em relacdo as informagdes amplamente divulgadas e confrontar as
representacdes de espécies encontradas em filmes e outras midias.
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