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1. INTRODUCAO

A éarea da construcdo civil, de acordo com Do Nascimento (2002), apresenta uma das
maiores fatias do PIB nacional, no entanto possui baixa produtividade devido ao baixo avanco
de novas tecnologias dentro do setor, um consenso entre 0s especialistas, de forma que tornar
a tecnologia de informacdo mais difundida dentro do setor é um desafio que pode melhorar
muito o cenario econdémico brasileiro.

Toledo (2000) igualmente coloca a inovagdo tecnoldgica, mas nao apenas em Si
mesma, mas principalmente, espalhando-se por toda a cadeia produtiva, permitindo a
comunicacdo em todos os niveis, facilitando e agilizando o processo construtivo como
solucdo pra esse problema do setor.

Dentro dessa proposta, Marteleto (2001), afirma que as redes sociais valorizam 0s
elos informais e das relagdes permitindo a maior difusdo de informagdes por transcender a
cadeia estrutural.

De forma que, a elaboracdo de uma rede social que permitisse a difusdo de
informac@es se torna uma interessante alternativa diante das dificuldades encontradas hoje no
mercado da construcédo civil. Elaborar um aplicativo que agilize os processos de contratacéo
profissional e a aquisigdo de materiais para a construgéo civil torna-se mais um passo nessa

jornada de inovar esse mercado tdo vital para a economia brasileira.

2. MATERIAL E METODOS
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A finalidade bésica desse projeto é construir uma interface virtual para a

i

comunicacéo e relacionamento das diversas profissdes que atuem na construgéo civil, com o
intuito de facilitar a contratacdo de profissionais relativo a suas especializacgdes.

Este software sera similar a uma rede de curriculos on-line, onde seu contato sera
por outros meios tanto virtuais como fisicos.

Quando a interface estiver concluida serd desenvolvido um aplicativo, que tornara
mais facil o acesso a pessoas que possuam dispositivos celulares e “tablets”, para que estes
futuros clientes possam solicitar, orcar e contratar servicos basicos sem a necessidade da ida a
outros estabelecimentos.

Este software tornard mais dindmico e acessivel a parte orcamentaria e de
contratacdo destes profissionais, assim como impulsionara o mercado deste segmento com a
cotacdo de precos, gerando assim maior concorréncia e uma previsivel melhora nos servicos

prestados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Pretende-se lancar mdo no desenvolvimento do aplicativo de linguagem Java ou
C, por oferecerem maior gama de recursos, mas antes do programa mais elaborado foi
necessario entender como as relacdes entre os hiperlinks e as fun¢des de cada pagina se
inter-relacionariam.

A interface do aplicativo se encontra desenvolvida no programa Microsoft Excel,
onde foi desenvolvida de forma simples, com a insercéo de figuras e atribuindo hiperlinks em
cada uma, gerando uma perspectiva da dindmica do software, também foram utilizados outras
funcBes para simular os campos de cadastro, de login e a prépria interface de usuério, assim
criou-se as interacdes possiveis na versao beta do software.

O software de nome “Findworkers” (referéncia a sua tradugdo do inglés que
significa “localizar trabalhadores™), inicia-se com uma pagina inicial que se deriva a quatro
paginas secundarias sendo elas: cadastro, login, visualizacdo de fornecedores e visualiza¢do
de profissionais.

Onde na parte de profissionais séo solicitados os dados pessoais, as informacdes
de trabalhos anteriores, locais de atuacdo, areas de atuacdo, assim como informacles para
contato, como o “facebook” e o “whatsapp”, e endereco do escritorio, somando ainda a

possibilidade de se adicionar uma imagem de perfil e outras cinco imagens de servicos ja
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prestados. Ela possui relacdo com a péagina inicial e ao concluir o cadastro, o usuario é

direcionado a pagina de login de profissionais, onde deve ser utilizado o nome de usuario e
senha criados para entrar no perfil.

Ja na parte de fornecedores é similar a de profissionais com suas relacfes com
outras paginas, sendo direcionada assim que concluida a pagina de login de fornecedores e a
pagina principal, as empresas devem entrar com os dados empresariais, localizacdo e
materiais trabalhados, assim como a insercao de duas filiais e fotos de produtos e informacdes
para contato.

Ambos os cadastros sdo salvos em um banco de dados, que ndo seré acessado por
terceiros e deverd ser mantido com acesso apenas por aqueles que realizarem a manutengdo na
base de dados.

A pégina de login conta com uma divisdo similar ao de cadastro, tendo conexao
com a pagina inicial, com o perfil de profissional e o de fornecedor. Sendo os perfis apenas
para se atualizar algum dados que se tornou defasado com o passar do tempo. Ambas paginas
sO podem ser acessadas mediante validacdo do nome de usuario e sua respectiva senha.

A pagina de busca por profissionais se baseia no sistema de filtros, onde ao
procurar uma profissdo é possivel determinar a sua area de formacdo (engenheiro civil,
arquiteto, engenheiro eletricista, etc.), &rea de trabalho por nome das cidades (Patos de Minas,
Coromandel, Uberlandia, etc.), area de atuacdo (projeto arquitetdnico, estrutural, elétrico,
etc.), anos de atuacdo no mercado, e outros filtros que poderdo ser adicionados caso seja
necessario em uma versao beta do software.

Ja a busca por fornecedores é mostrada com relacdo a cada material trabalhado
(como o saco de cimento), area de vendas, horario de funcionamento, também poderdo ser
inseridas novas funcionalidades, caso seja necessario otimizar o software para a versado beta.

O software em sua versdo final tendera a se tornar um aplicativo para dispositivos
moveis, transformando ele em algo portétil e de facil acesso as midias sociais (trabalhando em
conjunto com elas), tendo também um acesso via internet por meio de uma pagina virtual.

A atual versdo se encontra apenas como referéncia para o desenvolvimento final

do software, como um mapa de diagramas, uma visdo estrutural de como o site ira funcionar.

4. CONCLUSOES
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e Através de levantamento bibliografico e pesquisas informais com o mercado

municipal é possivel perceber a aplicabilidade e necessidade do aplicativo no
mercado.

e Versdo beta, baseada no Excel, que permite uma melhor visualizagdo da dindmica do
aplicativo.

e Resta apenas criar o software e realizar sua migra¢do para a versao movel.
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